Autodesk Entertainment Creation Suite satin
almak icin en iyi nedenler

Yaraticilik ve veriminizi artiran ve uygun
maliyetli bir ¢6ziim sunan Autodesk®

Entertainment Creation Suites ile en modern
ve ileri teknoloji veri yolunu kullanabilirsiniz.

Autodesk Entertainment Creation Suites
hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin
www.sayisalgrafik.com.tr adresini ziyaret
ediniz.

Size en yakin saticinin yerini bulmak icin
www.sayisalgrafik.com.tr/satis adresini
ziyaret ediniz.

En Son Teknoloji Yaratici Arag Setleri

Sanatgilar ve prodiiksiyon sirketleri Autodesk®
Entertainment Creation Suite 2012 ile son derece giicli
ve yaratici araglara bir o kadar da uygun fiyat karsiliginda
sahip olabilmektedir. Standard Suite Autodesk® Maya®
2012 veya Autodesk® 3ds Max® 2012 yazilimlarini
secenek olarak sunar ve gercek zamanl karakter
canlandirma yazilimi Autodesk® MotionBuilder® 2012 ve
dijital sekil verme ve doku boyama yazilimi Autodesk®
Mudbox™ 2012 ile donatiimistir. Premium Urlintint tercih
eden sanatgcllar, ilave olarak gelismis efektler ve cok
kaliteli ytiz canlandirmalari yaratmak icin kullanilan
Autodesk® Softimage® 2012 yazilimina erisebilmektedir.
Buglintin projelerini destekleyen ve yarinin firsatlarina
hazirlik yapan modern ve esnek veri yollari yaratmak igin
Suites’in avantajlarindan yararlanmalisiniz.

inanilmaz Maliyet

Autodesk® Entertainment Creation Suite sanatgilar ve
prodtiksiyon sirketlerine son derece gticlt yaratici
araglara onemli fiyat avantajlariyla erigim imkani
sunmaktadir. Her bir tirtinG tek tek satin alma secenegine
kiyasla Standard Suite’de yuzde 35'i ve Premium Suite’de
ise ylizde 40" asan tasarruf saglanmaktadir.

ise Odakh Araclar Verimlilik Artigina Yardimci Oluyor
Sanatgilar kesintisiz tretim is akisini optimize etmeye
yardimci 6zel araglarla donatilmis olan Autodesk
Entertainment Creation Suite sayesinde 3B
modelleme, sekil verme, doku boyama, gelismis
karakter canlandirma ve efekt islerini hizli bir sekilde
yapabilmektedir. Sanat¢ilar Mudbox yazilimi ile son
derece detayli organik modeller yaratmak icin
sezgisel, gercek diinya araytiztinu kullanabilir.
MotionBuilder gercek zamanli ve etkilesimli 3B motor
ve gelismis karakter canlandirma araglari ile
canlandirma seceneklerini artirmaktadir. Softimage
yazilimi ise gelismis efektler yaratmalari, kinematik
hareket ve davranislari gerceklestirmeleri ve ICE
(Interactive Creative Environment - Etkilesimli
Yaratici Ortam) ile geometri Uretmeleri icin
sanatcilara yardimci olmaktadir.

Uyum Saglayan Coziim

Autodesk Entertainment Creation Suites uyumlu ve etkin
bir veri yolu ¢6ziimii olusturmak igin Autodesk® FBX®
2012 veri aligverisi teknolojisiyle siki bir entegrasyon
icindedir. Sanatgilar Maya veya 3ds Max ve
MotionBuilder, Mudbox ve Softimage arasinda tek tus ile
icerigi hizla ve kolayca transfer edebilmekte ve isbirligine
uygun, tekrar eden ve ¢apraz trtin is akislarindan
yararlanabilmektedir.

Assassin’s Creed Brotherhood.
Resim, Ubisoft izni ile kullanilmistir.

Might and Magic Heroes VI.
Resim, Mikros Image izni ile kullanilmistir.

Alan Wake. Resim, Remedy Entertainment
Ltd. izni ile kullanilmistur.

Resim, Hangzhou Xuaniji Science & Tech-

nology Information Corporation izni ile
kullanilmistir.



Prodiiksiyon Esnekligi

Maya veya 3ds Max yazilimlarindan birini secen ve yaninda Mudbox ve
MotionBuilder ile tercihe bagli olarak Softimage’i kullanan sanatgilar pek ¢ok
aractan olusan bir palete kavusur, elindeki ise en uygun araci secebilme esnekligine
sahip olur ve daha zorlu projeleri Ustlenebilir. Suite’lerde yer alan tamamlayici
araclar, sanatgilarin daha kaliteli sonuglara daha etkin sekilde ve uygun
maliyetlerde ulagsmasina olanak saglar..

Autodesk MotionBuilder ile Gercek Zamanh Performans

MotionBuilder’'un Maya veya 3ds Max is akisina ilave edilmesi tretim verimliligini
artirmakta ve ytiksek hacimde karakter canlandirmasi gerektiren projelerde daha
yuksek kalitede sonuglarin elde edilmesine yardimci olmaktadir. MotionBuilder;
Maya veya 3ds Max'i tamamlayan bir aragtir ve sahip oldugu gercek zamanli 3B
motor ve karakter donatimi (rigging), dogrusal olmayan (non-linear) canlandirma
diizenleme, hareket yakalama (motion capture), veri maniptilasyonu ve etkilesimli
dinamikler 6zellikleriyle bastan sona timlesik canlandirma ¢éztimleri gelistirilmesine
yardimci olur.

Autodesk Mudbox ile Dijital $ekil Verme ve Doku Boyama

Mudbox profesyonel sanatgilar tarafindan gelistirilmis bir yazimdir ve 3B
modelleme ve doku sanatgilarina, teknik detaylari diistinmeden, vizyonlarini
gerceklestirme 6zglrlugl vermektedir. Sektoriin 6nde gelen dijital sekil verme ve
doku boyama ¢6ztimii olan Mudbox, ¢ok gercekeci 3B modellerin yaratilmasinda
kullanilan giiclti yaratici araglarla donatilmis son derece sezgisel bir arayiize sahiptir.
Mudbox geleneksel 3B modelleme uygulama kalibini kirmistir ve size organik firca
tabanli 3B modelleme tecriibesi yasatir. Bu cercevede sekil verme ve boyama
tekrarlarini birden ¢ok mesh ve haritada kolaylikla yonetmenizi mtimkiin kilan 2B ve
3B katmanlar kullanilir. Sanatgilar ve modelleme uzmanlari calismalarini hedef
ortamda degerlendirebilir veya sunabilir. Bu ise hatasiz ve gercekei sonuglarin
alinmasina yardimci olmaktadir.

Autodesk Softimage ile Yiiksek Performansh Yaraticilk

Softimage; Maya veya 3ds Max ile ideal bir sekilde calisan ytiksek performansh bir
3B uygulamadir, sanatgilarin ¢arpici karakter canlandirma, prosedtirel modeller ve
efektler yaratmak igin yikici olmayan, sezgisel is akislari kullanmasini saglar.
Softimage yazilimi, ICE (Interactive Creative Environment) platformu ve Autodesk®
Face Robot® gibi 6zel arag ve is akislariyla Maya veya 3ds Max is akisi veri yolunu
genisletmektedir. Sanatgilar cok kanalli (multi-threaded) GigaCore mimarisi
sayesinde Softimage’i milyarlarca alt bélim yuizey poligonlari ile kaplayabilmekte ve
milyonlarca poligon ve binlerce canlandirmali nesneleri iceren son derece karmasik
karakterleri ve sahneleri maniplle edebilmektedir.

Sizde Autodesk Aboneleriarasinakatilin, sizde giincel teknolojiden yararlanin.

Elinizdeki Autodesk yazilimlarinin, abonelik stiresince yayimlanan battin yeni stirimlerine
Uicretsiz sahip olursunuz.

Abone oldugunuz yazilim igin, heryil yayimlanabilecek avantaj paketlerine ve biittin
eklentilere erisebilirsiniz.

Abonelik Lisans Anlasmasi’nda agiklandigi sekliyle, yazilimin énceki stirtimlerini
kullanabilirsiniz.

Abonelik Lisans Anlasmasi’nda agiklandigi sekliyle, yaziliminizi evinizden veya isyerinizden
kullanabilirsiniz.

Autodesk’ten direkt web tabanli teknik destek alabilirsiniz.
e-Learning dersleri ile, yazilimlara ve eklentilere iliskin deneyimlerinizi artirabilirsiniz.
Autodesk Beta programlarina dahil olabilirsiniz.

Yillik abonelik bedeli belli oldugundan, biitcelemeniz kolaylasir, fiyat artislarindan
etkilenmezsiniz.

Daha detayl bilgi icin:
www.sayisalgrafik.com.tr/abonelik

Deus Ex: Human Revolution™. Resim, Eidos Montréal
izni ile kullaniimistur.

The Third Letter. Resim, Marauder Film izni ile
kullaniimistir.

T

e

-

Medal of Honor. Resim, EA Danger Close Games
izni ile kullanilmistur.

Autodesk Yetkili Dagiticisi

SAYISAL GRAFIK"

Autodesk Yetkili Satici Listesi icin
www.sayisalgrafik.com.tr/satis

Autodesk Tasarim Suitleri, kapsamindaki yazilimlara, ayni anda tek kisi tarafindan kullanim igin lisans verilmektedir.

Autodesk, FBX, Maya, Motion Builder, Mudbox, Softimage ve 3ds Max, Autodesk Inc. ve/veya Autodesk yan kuruluslarinin ve/veya Autodesk
istiraklerinin ABD’de ve/veya diger iilkelerde tescilli markalaridir. Diger tiim marka isimleri, tirtin isimleri veya tescilli markalar, kendi sahiplerine
aittir. Autodesk, dnceden bir bildirim yapmadan, satilan tiriinlerde ve riinlerin 6zelliklerinde degisiklik yapma hakkina sahiptir. Autodesk ve SAYISAL
GRAFIK bu dokiimanda olabilecek tipografik veya grafik hatalardan sorumlu degildir.© 2011 Autodesk, Inc’in tim haklari saklidir.

SAYISAL GRAFIK, SAYISAL GRAFIK Ltd. Sti.'nin tescilli markasidir.
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